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g. Installation und Aufru+f

Das ROM-residente Editor-Programm ist Bestandteil des EPROMs ’'blau’}
es wird wahlweise im 4-K-EPROM (2732) ocder B-K-EPROM (2764) geliefert
und auf Platz #6 der 8%9er-Speicherkarte (Platz #7 der 87er-Speicher-
karte) eingesetzt (Bricke 'Type 44/32' entsprechend setzen).

Erst der Editor versetzt Sie in die Lage, mit Ihrem Mikrocomputer
auch Schreibmaschinen~Funktionen auszufiihren, d,h., Klartexte erstel-
len und jederzeit beliebig verindern zu kdnnen. Diese Funktion ge-
schieht mit drei unterschiedlichen Zielrichtungen:

1. Erstellen und Modifizieren von Assembler-8uellprogramaen,

Der Editor dient in diesem Fall dazu, als Handwerkszeug bei der Pro-
grammentwicklung die Texte (im Assembler-Code) zu erstellen, die an-
schlieBend vom Assembler-Programm in ein lauffihiges Mikrocomputer-
Programm (im Maschinen-Code) umgesetzt werden. Dies ist die eigentii-
che Aufgabe des Editors, und dementsprechend sind seine Leistungamerk-
male organisiert (vgl. Fallbeispiel neben Abschnitt 3).

2. Erstellen und Modifizieren von BASIC-Programmen. _
Sie konnen mit Hilfe des Editors komplette BASIC-Programme erstellen
(einschlieB8lich BASIC-Zeilennummern) und diese an den ROM-residenten
BASIC-Interpreter zur Ausfihrung ilUbergeben} auf diese Weise kdnnen
Sie (im Editor) Ihr BASIC-Programm modifizieren, obwohl der BASIC~-In-
terpreter selbst nicht lber Editor-Funktionen verflgt (vgl. BASIC-
Handhabung) .

3. Erstellen von Texten fir die Daten-Fernibertragung.

Sie konnen umfangreiche Texte vorbereiten, die Sie anschlieBSend z.B.
mit Hilfe der Monitor-Terminal-Funktion per Telefonleitung Ubertragen
(vgl. System-Handbuch),

Vom Manitor-Grundmeniu aus erfolgt der £ditor-Aufrut lber das OUTWARD-
Menu (Eingabe von ‘o' ohne 'Return’), gefolgt von ‘e’ (wiederum ohne
'Return’)., Der Editor-Aufruf kann auBerdem direkt aus dem Assembler-
oder Floppy-Meni heraus erfolgen. Simtliche Editor-Anweisungen kdnnen
in Klein- oder GroBschreibung erfolgenj die danach eingegebenen Para-
meter konnen, miissen aber nicht durch eiren Leerschritt ('Blank’) vom
Kommando=-8uchstaben getrennt sein. Mehrere Parameter sind wahlweise
durch Komma oder Punkt voneinander zu trennen. Aus Grinden der Uber-
sichtlichkeit ist das Kommando in den folgenden Beschreibungen stets
ein GroBbuchstabe, der von den Parametern durch e®inen Leerschritt ab-

gesetzt ist,

jederzeit (auch bei laufenden Listings'!) zu- oder abgeschaltet werden
kann} zur Drucker-Ansteuerung ist das Universal-Interface erforder-
lich.

hms

Fir den praktischen £insatz ist es sehr vorteilhatt, daB der Drucker.
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E>il

9081 test:

E>m

Mom

Copy
Fill
Kill
List
Memory
Revise
Text
Exchange

c:
Fi
K:
L:
M:
R:
T:
X:

¥n>1 9989,592c

9008 74 &5 73 74
90186 33 34 68 20

9828 45 69 &E 67
Mm)t 9099,6d
test: 1xi h,1234h

Mm)

Ixi bh,1234h ¥Beispiel-Eingabezeile.........
3A 20 20 6C 78 69 26 28 68 2C 3% 32
20 20 2A 42 65 69 73 78 69 65 6C 2D

65 69 &6C 65

61 62 65 7A

¥Beispiel-Eingabezeile .

aD



1. Speicher-Organisation

T ———————————————— . _———

Der Editor benutzt ausschlieBlich den RAM-Bereich von 9088...EFFFh
als Text-Buffer, d.h. in diesem 24-K-Speicherraum legt er seine Texte
ab. Der hierfir reservierte Platz ist ausreichend +lr lber 24500
ASCII-Zeichen, was etwa einem Dutzend vollgeschriebener DIN-A4-Seiten
entspricht oder rund 1208 Assembler-Zeilen mit normaler Kommentie-
rungj dies ist der Umfang fir ein ca.2 KByte langes Maschinenprogramm
(entspricht etwa dem Umfang der Floppy- oder EPROM-Utilities).

Samtliche Eingaben werden Zeilen-orientiert abgelegt und verarbeitet,
d.h. jede Zeile wird bei der Eingabe durch einen Wagenricklau¢ (Carri-
age Return) abgeschlossen und intern mit dem entsprechenden ASCII-Co~
de 9Dh beendet (Beispiel links: Eingabe eine Zeile im Editor und an-
schlieBendes Listen des Speicherinhalts -hexadezimal und als ASCII-

Zeichenfolge~ im Monitor).

Zur Orientisrung numeriert der Editor simtliche Zeilen fortlautend
durchj die {(dezimalen) Zeilennummern werden nicht mit ins Listing
eingetragen, sondern bei jeder Ein- und Ausgabe neu errechnet (durch
Zihlen der Zeilen-End-Codes 2Dh). Die Ausgabe der Ze{lennummern ist
abschaltbar (vgl. Abschnitt 12 'Extend’).

Zur Aufbereitung der Zeilennummern sind zwei Unterprogramme vorgese-
hen, die Sie bei Bedarf in eigene Programme einbauen konnen:

788ARh BINOUT: Den dezimalen Inhalt des Registerpaars H&L hexadezimal
umsetzen und ausgeben. Beispiel: H&L mit 129¢ laden
und 78@0Ah aufrufen fiUhrt zur Ausgabe von G3E8 (=1990d)

788Dh LINOUT: Den hexadezimalen Inhalt des Registerpaars H&lL dezimal
umsetzen und ausgeben. Beispiel!: H&L mit 20064 laden
und 708Dh aufrufen fuhrt zur Ausgabe von G193 (=@P&4h)

Hinweis: Keins der Unterprogramme +FUhrt einen Test auf zulissige

Zeichen durch.

hms
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c:
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6:
I:
L
"
S:
X:

Edc
Edy

E>g

E>1

E>1

E>x

E>s

E>

Assembler
Clear
Floppy

6o to
Insert
List
Monitor
Setup RAM
Extend

ie

8088

-
-
>

8,22,88

123,124

Errar
Error
Error

Error

Error

Error

Error

Error

79
78
71

72

75

76

77

78
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Der Editor erkennt und meldet folgende Fehler:

Error & 78: Ndlloingabo unzulassigj beim Loschen muB mindestens
eine Zeilennummer angegeben werden,

Error # 71: Unzulissige Eingabe (entstammt nicht dem Meni).

Error % 72! Parameter-Fehler (keine Dezimalzahl} samtliche Zei-
lennummern werden dezimal verabeitet).

Error # 735 Zeilennummer existiert nichty die angegebene {oder
beim Ldschen biw. Listen errechnete) Zeilennummer (st zu

grog.

Error % 76: Parameter-Fehler (der zweite Parameter ist grdéGer
als der erste).

Error ® 77: Vorgaben fir die Console-Einstellung fehlerhaft.

Error % 78: Parameter~-Fehler (beide Parameter sind bei der RAM-
Initialisierung ungieich),

Error % 79: RAM ist nicht initialisiert (dazu wird nur der In-
halt der ersten RAM-Zelle des Text-Buffers ausgewertet]

die Fehlermeldung erfolgt, wenn in 9988h nicht der ASCII-
Code 2Ah ¢ir '¥' steht).

Hinweis: Die Fehlermeldung ’'Error # 79' kommt jedesmal vor der Edi-
tor-Bereitmeldung (Prompt 'E)'), wenn am Anfang des Text-Buffers kein
'#' steht} um dies zu unterdriicken, brauchen Sie vor Zeile 1 nur eine
Leerzeile einzufiigen, die intern mit einem Sternchen aufgefillt wird.
Nach Fertigstellen des Textes loschen Sie dann die Zeile 1 einfach

wieder.

hms
L
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allgg §g|gl' Anhand eines einfachen Pragrammbe:sp:els =oll die inter-
aktive Arbeitsweise veranschaulicht werden, die sich bei der Softwa-
re-Entwicklung zwischen Fditor und Assembler abspielt. Sie finden
hier (gleichlautend in den Abschritten 3 der Assembler- und der Edi-~
tor-Handhabungl die schematische WVorgehensweise zusammengestellt.
Wenn Sie mit dem Einsatz von Editor und Ascembler noch nicht wvolikom-
men vertraut sind, soilten Sie sich die Mihe machen, die einzelnen

Schritte durch entsprechendes Nachschlagen in der Software-Beschrei-
bung nachzuvollziehen! ' :

1. Aufgabenstellung: .

Die fest im Monitor programmierte Funktionstaste FCT+V kaopiert den Vi-
dea-Speicher von 3694...277Fh um ans obere Ende des RAM-Bereichs
{nach F8PB...FF7Fh] und schlieBt diese Daten mit der End-Kennzeich-
nung @8h ab. Es soll ein Programm PRINT geschrieben werden {ab 2C48h
im Monitor-RAM), das den Speicher-Inhalt ab F8P@h wieder ausgibt (Dar-
stellung der zuvor angefertigten Bildschirm- Momentaufnahmel.

2. Prugrannentuur {vgl. Editor, Abschnitt 9 "List'): : _
Nach dem Initialisieren des RAMs (Editor-Setup) werden ORG und OFs
neu definiert; die verwendeten Label VIDBUF und CO miissen ebenfalls
.. im Editor de&iniert werden, anschlieBend folgt die Programm-Eingabe.

3. stenbler-Tastlau fvgl. Assembler, Abschnitt 5 'Pass#i’}:

Das Buellpragramm wird erstmals an den Assembler iibergeben, um grobe
Fehler aufzuspiiren; der erste Durchlauf von Pass #1 liefert sofort
die Fehlerneldung 'Error # 64 in Line 14', d.h. in Zeile 14 liegt ein
Syntax-Fehler vor.

4. Ediinr-Knrrakturlau{_tvg!; Editor, Abschnitt 7 "Go to"):
Der Absplutadresse @FBPJ fehlt das angehingte '"h’! ;

3. Assembier-Testlauf (vgl. Assembler, Abschnitt S *Pass#l’):

Das QBuellprogramm wird erneut durchlaufen; wieder endeckt der Assemb-
ler im Pass #1 einen Fehler: Das Label PRTLOP ist nicht definiert
worden (es wird in der Null-Liste am Ende von Pass #1 ausgeworfen).

6. Editor-Korrekturlauf {vgl. Editor, Abschnitt 7 "Go to’):
Sprungziel PRTLOP in Zeile 18 nachtragen (mit CTL+8 einleiten?).

2. Assembler-Durchliufe und Programmtest (vgl. Assembler, Abschn.5):
Pass #1 und Pass #2 liefern keine Fehlermeldung mehr; Programm im
Honitor testen ("60 2C48° im Monitor-START-Menii): Endabfrage fehlt!

8. Editor-Korrekturlauf (vgl. Editor, Abschnitt B ’Insert’):
Endabfrage vor Zeile 26 einfiigen (wit Aussprung aus PRINT -> 1883h].

9. Assembler-Durchliufe und Programmtest (vgl. Assembler, Abschn.5):
Pass #1 und Pass #2 liefern keine Fehlermeldung, und der Testlauf im
Monitor funktioniert {(Paralleldruck manuell einschalten).

19. Dokumentation (vgl. Editor, Abschn.S und Assembler, Abschn.?7}:
Listing bei Bedarf iduBerlich iiberarbeiten (z.B. Uberflissige Zeilen
loschen), Assembler-Durchlauf Pass B3 starten und Symboltabelle aus-
geben {alles mit Paralleldruck!); Programm auf Diskette sichern!
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3. Zeilen- und Zeichen-Eingabe

- e A e w  —  wh  —

Bei der Neusingabe von Texten unterscheidet der Editor zwei verschie-
dene Betriebsarten:

Zeilen-Eingabe (Insert-Mode, vgl. Abschnitt 8): Es werden in den Text
so lange neue Zeilen eingefigt (mit Verschieben der vorhandenen nach
hinten), bis der Insert-Mode wieder verlassen wird (durch ’Escape’
bzw. CTL+C oder durch Umschalten auf Zeichen-Eingabe per CTL+F).
Bereits eingegebene Zeichen werden (nach Zurickbewegen des Cursors)
dberschrieben, wenn Sie an derselben Stelle eine Neueingabe
vornehmen. Der Insert-Mode ist durch den ygllen Cursor erkennbar
{volle Zeichenhidhe).

Zeichen-Eingabe (Go-to-Mode, vgl. Abschnitt 7): Es werden in eine be-
stehende Textzeile so lange neue Zeichen eingeflgt (mit Verachieben
der vorhandenen nach rechts), bis der Go-to-Mode wieder verlassen
wird (durch 'Escape' bzw. CTL+C oder durch Umschalten auf Zeilen-Ein-
gabe per CTL+A). Bereits eingegebene Zeichen werden bei Neusingaben
nach rechts verschoben. Der Go-to-Mode ist durch den halben Cursgor
erkennbar (halbe Zeichenhthe).

In beiden Betriebsarten zeigen lhnen die bis zum Zeilenende ausgegebe-
nen Punkte (Leerzeichen) den in der jeweiligen Zeile zur Verfigung
stehenden Platz an} diese Punkte werden im Text-Buffer nicht mit abge-
speichert. Alle Eingaben, die Sie in der Zeilen- oder Zeichen-Eingabe
vornehmen (und die aut dem Bildschirm erscheinen), werden unmittelbar
in den Text-Buffer uUbertragen, d.h. hierzu brauchen Sie nicht expli-
zit die Return-Taste zu betatigen.

Mit der Delete-Taste DEL kdnnen Sie Falscheingaben korrigieren: Steht
der Cursor auf einem Textzeichen, wird dies durch DEL geloscht, und
die rechts daneben stehenden Zeichen werden nach links nachgerlickt.
Steht der Cursor auf einem Leerzeichen (Punkt), wird er durch DEL nur
nach links bewegt.

Drei weitere Losch-Funktionen sind auferdem vorgesehen: SHIFT+DEL
loscht die gesamte Zeile und +4lllt sie mit Leerzeichen auf) CTL+Q
l6scht die sieben links vom Cursor stehenden Zeichen und rickt den
Zeilenrest nach links nach (Label ldschen mit anschlieSender Neueinga-
be); CTL+W loscht ebenfalls die sieben links vom Cursor stehenden Zei-
chen, 1a8t den Zeilenrest aber am alten Platz (Label 10schen ohne an-
schl!ieBende Neueingabe).

Das Verschieben des Cursors erfolgt auBer mit den Péeiltasten durch
CTL+D (rechts) bzw. CTL+S (links)j CTL+Y bringt den Cursor an den lin-
ken Zeilenrand, wihrend ’'Cursor abwarts’ (sCTL+¢X) eine Zeilen-Fort-
schaltung bewirkt (genauso wie 'Return’). ’'Cursor aufwirts’' (=CTL+E)

veranlaBt eine Zeilen-Riickschaltung mit Ubersana in den Go-t0-Mode.

Die Tabulator~Taste TAB rickt auf die Spalten 7, 12 oder 22 vor Dbiw,
rechts von Spalte 22 bis zum ersten Leerzeichen (Punkt)| ibersprunge-
ne Leerzeichen werden durch Blanks ersetzt, Textzeichen bleiben unver-
indert erhalten,

hms
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A Assembler
€: Clear

F: Floppy

G: Go to

I Insert

L: List

M: Monitor
S: Setup RAM
X: Extend

E>a

MOPPEL-Assembler V B.6
Copylight () hms’86

B/1/2/3: Pass #
I: Disassembler
E: Editor

F: Floppy

H: HEX-Mopde

I: In/Out on/pff
M: Honitor

D: OCT-Mode

S: Symbol Table
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4. A: Assembler-Aufruf

Format: E>A (ohne 'Return’)

Funktion: Verlassen des Editor-Meniis und direkter Sprung zum

Assembler {(vgl., separate Beschreibung im Rahmen eines eigenen Hand-

buchs) .

Zwischen dem Editpor, Assembler und den Floppy-Routinen ktnnen Sie oh-
ne den Umweg Uber den Monitaor direkt hin- und herspringen, um die re-

kusiven Aufrufe dieser Programmteile bei der Software-Entwicklung zu

vereinfachen.

hms
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E>1 17 - i a_*«

8817 print: Ixi h,vidbuf HHLL: Text-Pointer

2248 prtiopimov c,m ¥Text-Zeichen ins Reg C holen
9a19 call co ¥und ausgeben :
2029 mov a,c ¥Text-Zeichen ins Reg A
9921 - cpi  &h #Nul labfrage
9022 iz 19923h ¥ja: Mornitor-Warmstart
2023 inx b © ¥Text-Pointer erhihen
2924 jmp prtlop ¥Schleifendurchlauf
8025 ¥ '
G026 ¥
0027 *
2028 ¥
gg29 *
@938 *
go31 %
9932 end

E>c 25,398
9924 jmp prtlop ¥Schleifendurchlauf

8025 ¥

£>




S. C: Clear (Zeilen l1dschen)

Format: E>C aaaa,eese<Ret?> oder E)C aaaal{Ret>

Funktion: Loschen der Zeile(n) aaaa...eeee (jeweils einschlieBlic

dem geloschten Block geliastet (Zeilen-Nummern aaaa-1 und eese+l).

spiel links: Nach dem Loschen der Zeilen 25...38 wird die alte

unverinderten Nummer 24 gelistet.

Obergrenze EFFFh wird mit 28h vollgeschrieben.

Beim Loschen am Textende (bei der jeweils hdchsten Zeilennummer)

ten Léschvorgang erfolgt in diesem Fall die Fehlermeldung

# 73 (vgl. Abschnitt 2},

hms

h,.

Zur Kontrolle werden nach erfolgtem Loschen die Zeilen var und hinter

Bei-

Zei-

le 31 mit 29 neu numeriert (durch Nachschieben) und zusammen mit der

Hinweis: Beim Loschen wird der Text-Buffer ab Adresse EFFFh nach un-

ten verschoben, und der Speicherplatz vom Textende bis zur Buffer-

kann

keine nachfolgende Zeile mehr gelistet werdeni unabhingig vom korrek-

'Errar

Ncemss
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A. Assembler
C: Clear

F: Floppy

G: Gp to

I: Insert

L: List

M: Monitor
S: Setup RAM

X: Extend

E>$

Drv.Alxx Stp/Sidixyx Densixd
Drv.B:ixx Tracks: xxd Secs: xxd
Drv.Cixx RAM-Begixxh Byts!xxzh
Drv.Dixx RAM-End: xxh Comd: xxh

0 (0 0, (W e e oy Dy . W . £ O . L e e g — . - - —— W W A e a» e

RAMb,RAMe, Tracks>98,EF, 40

MOPPEL-FDC-Utilities V 18.6
Copyright (C} hms'g6

A/E: Assembler/Editor
B/D: Batch out/Disk in
C/F: Copy/Format

R/¥: Read/Write

M: Monitor



&, F: Floppy-Aufru+é

Forwmat: E>F (ochne 'Return’)

Funktion: Verlassen des Editor-Menius und direkter Sprung. Zu den
Floppy-Disk-Utilities (vgl. separate Beschreibung im Rahmen eines ei-

genen Handbuchs).

Zwischen dem Editor, Assembler und den Floppy-Routinen kdnnen Sie oh-
ne den Umweg iliber den Monitor direkt hin- und herspringen, um die re-

kusiven Aufrufe dieser Programmteile bei der Saoftware-Entwicklung zu

vereinfachen.

hms
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E)g 14

go11
#a12
. 9813
' 9914

E>g 18

- 8815
9016
o817
2018

E>g 18

po1S
pa16
gas7
o318

or g 2c4@h
ofs 3c¢48h
*

+fr
*0b

vidbut Gf2408h

i

co 4%h
print: 1Ixi
mov c,m
co 4%h
*

print: Ixi
prtlopimov

h,v

hyv
C,n

2 i

‘"

eier PAM-Eereich hinter FCT-RBuffer
jekt-Code nach FER@+3cd4@=2c4d0h

*VidED-BUffer *Lir FCT*V‘oooa-—..- L

#Monitor-Ausgabe-Routine

idbuf #¥H&L: Text-Pointer
¥Text-Zeichen ins Reg C holen....vea-s

¥Monitor-Ausgabe~-Routine

idbuf HHAL: Text-Pointér' ;
¥Text-Zeichen ins Reg C holen..



g

7. G Go to (Zeichen einflgen)

T - -y - -

Format: E>G aaaalRet)

Funktion: Sprung zur Zeilennummer aaaa und Einstellen der Betriebsart
'Zeichen einfigen’'} die Kennzeichnung erfolgt durch einen halbhohen
Cursor (halbe Zeichenhidhe).

Folgende Editier-Funktionen sind hierbei mdglich (vorhandene Textzei-
cthen werden bei jeder Neueingabe nach rechts verschcbeni vgl. Ab-
schnitt 3 "Zeilen- und Zeichen-Eingabe’):

CTL+S:! Cursor links

CTL+D: Cursor rechts

CTL+Y: Cursor an linken Zeilenrand

TAB: Cursor aut Spalte 7, 12 oder 22 bzw. bis zum nachsten Leer-
zeichen (=Punkt) weiterbewegen

CTL+Q: Label loschen (sieben Zeichen links vom Cursor), Zeilenrest
nach links nachricken} Beispiel links: Mit CTL+& wurde die ge-
sanmte Zeile um sieben Zeichen nach links verschoben (Mitte)}
nach Eingabe des neuen Labels °'PRTLOP' steht der Zeilenrest
wieder am alten Platz (unten).

CTL+W: Labe! loschen (sieben Zeichen links vom Cursor), Zeilenrest
am alten Platz belassen

DEL: Zeichen loschen, Zeilenrest nachriicken (bei Textzeichen) oder
Cursar links (bei Leerzeichen = Punkt)

SHIFT+DEL: Zeile 10schen und mit Leerzeichen (=Punkten) auffillen

CTL+E: Zeile zurtilckschalten
CTL+X oder Return: Zeile weiterschalten

CTL+C oder Escape! Got-to-Mode verlassen und zum Editor-Grundmeni
zurlickkehren

Bei Zuriickweisung einer Eingabe ertint das akustische Signal
("Bell’), socfern Ihre Mikrocomputer-Hardware entsprechend ausgebaut
ist; Zurickweisungen erfolgen z.B., wenn der Cursor bDereits linksbin-
dig steht und Sie die Taste 'Cursor links’ betatigen.

Hinweis: Wenn Sie nach dem Ldschen mit SHIFT+DEL ohne weitere Textein-
gabe weiterschalten zur niachsten Zeile, fillt der Editor die soco ent-
standene Leerzeile wmit einem Sternchen auf, Soll die Leerzeile als
solche bestehen bleiben, missen Sie nach dem Loschen mindestens ein
Leerzeichen (’'Blank’) eingeben, ehe Sie zur folgenden Zeile weiter-
schalten,

hms
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E3l 17,21

9417
oa1g
@a19
9028
9021

E>i 20

E>

o9(7
#a18
#0919
2929
9821
9922

print: Ixi

prtlop:mov
‘call
inx
jmp

print: Ixi
prtlop:mov
call
mov
cpi
jz

h,vidbu#
c,m

co

h
prtliaop

h,vidbuf
Cym

co

a,c

&h

- 1983h

¥HLL: Text-Fointer
¥Tert-Zeichen ins Reg C holen
¥und ausgeben

*#Text-Ppinter erhohen
¥Schleifendurchlauf

¥HKL: Text-Fointer
¥Text-Zeichen ins Reg C holen
¥und ausgeben .
¥Text-Zeichen ins Reg A <({{neu
¥Nullabfrage {¢<{neu
¥jai Monitor-Warmstart {{<{neu
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8. I: Insert (Zeilen einfigen)

R e e i e e ——————

Format: E>1 aaaalRet)

Funktion: Vor der aktuellen Zeilennummer aaaa neue Zeilen einflgen
(Einstellen der Betriebsart ‘Zeilen einfiigen’'). Die Kennzeichnung
erfolgt durch einen hohen Cursor (volle Zeichenhthe).

Beispiel links: Durch 'l 20" wurde das Einfligen der drei mit 'neu’ ge-
kennzeichneten Zeilen eingeleitet] alle folgenden Zeilen werden auto-
matisch neu numeriert.

Folgende Editier-Funktionen sind im Insert-Mode midglich (vorhandene
Textzeichen werden ohne Verschieben iUberschriebeni vgl. Abschnitt 3 |

'*Zeilen~- und Zeichen-Eingabe’):

CTL+S: Cursor links

CTL+D: Cursor rechts

CTL+Y: Cursor an linken Zeilenrand g

TAB: Cursor auf Spalte 7, 12 oder 22 bzw. bis zum nachsten Leer-
z2eichen (=Punkt) weiterbewegen

CTL+Q: Label loschen (sieben Zeichen links vom Cursor), Zeilenrest
nach links nachrucken
CTL+W: Label loschen (sieben Zeichen links vom Cursor), Zeilenrest

am alten Platz belassen
DEL: Zeichen loschen, Zeilenrest nachridcken (bei Textzeichen) oder

Cursor links (bei Leerzeichen = Punkt)
SHIFT+DEL: Zeile loschen und mit Leerzeichen (=Punkten) auffillen

CTL+E: Zeile zurickschalten und Umschalten z2ur Betriebsart ’'Zeichen
einfigen’ (vgl. Abschnitt 7)

CTL+X = Return: Zeile weiterschalten und Fortsetzen der Betriebsart
‘Zeilen einfiigen’

CTL+C = Escape! Insert-Mode verlassen und zum Editor~Grundmeni zu-
rickkehren

Bei Zuriickweisung einer Eingabe ertont das akustische Signal
('"Bell’), sofern Ihre Mikrocomputer-Hardware entsprechend ausgebaut
ist; Zurickweisungen erfolgen z.B., wenn der Cursor bereits linksbin-
dig steht und Sie die Taste 'Cursor links’' betatigen.
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MOPPEL-Editor V 6.6
Copyright (C) hms’86

A! Assembler
€: Clear
F: Floppy
: Go to
+ Insert
' List
M: Monitor
i Setup RAM
: Extend

E>l 17,19

@817 print: ixi h,vidbuf H¥HEL: Text-Pointer
2918 mov c,m ¥Text-Zeichen ins Reg C holen
ge19 call co #¥und ausgeben

E>1:8029/A77F

8901 OO R P e
goa2 * ¥
2903 % PRINT Video-Buffer ab F808%h ausdrucken #*
0994 * *
B80S  FREHHHEHEERE R HEEHHHE R H O O ¥
Bogs6 ¥
gog7 *

oo %

2889 ¥  Pruck: Mo,94.05.87516:17:17h

@810 *

@911 org 2c4B8h  ¥freier RAM-Bereich hinter FCT-Buffer
9912 ofs 3c48h  ¥0bjekt-Code nach FO@Z+3cd@=2c40h

9913 *

9914 vidbuf 94800 ¥ideo-Buffer fiur FCT+V

2615 co 4%h #Monitor-Ausgabe-Routine

2216 ¥

#9817 print: Ixi h,vidbuf ¥HLL: Text-Pointer

2818 nov C,m ¥Text-Zeichen ins Reg C holen
8919 call co #und ausgeben

8920 ' inx h ¥Text-Pointer erhohen

#2921 jap prtlop #Schleifendurchlauf

9922
9923
8924
#0925
90826
9027
9028
9029

Stand: Fr,91.85.87;12:28:28h
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. L: List (Zeilen listen)

Format: E)L<{Ret? oader E>L aaaa<Ret> oder E)L aaaa,eeeel{Ret>

Funktion: 1. Gesamten Text-Buffer listen (mit Angabe des Fiillgrades

und der hochsten Zeilennummer (Beispiel links, unten:
Die hichste vorkommende Zeilennummer ist 00829, und der
Text-Buffer ist bis zur Adresse A77Fh geflllt).

2. Text-Buffer ab Zeilennummer aaaa listen (bis zur hoch-
sten Zeilennummer, wenn das Listen vaorher nicht gestoppt
und abgebrochen wird; s.u.).

3. Zeilennummern aaaa...eeee listen {(Beispiel links, Mitte)

Das Listen kann jederzeit gestoppt und wieder fortgesetzt werden, in-

dem die iberbreite Leertaste ('Blank’) betitigt wird. Bei angehalte-
nem Listing 1dBt sich der Drucker zu- oder wieder abschalten (durch
CTL+7...CTL+4). Mit ’'Escape’ bzw. CTL+C wird das Listen abgebrochen,

und der Editor meldet sich mit seinem Bereitzeichen (Prompt).
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MOPPEL-Editor V 6.6
Copyright {C) hms'86

Al Assembler
C: Clear

F: Floppy

G: Go to

I: Insert

L: List

M: Monitor
S: Setup RAM
X: Extend

E>m

M>



18. M: Monitor-RUcksprung

D ——— A A A —————————— -~ ————————————— - -k -

Format: E>M (ohne 'Return’)

Funktion: Verlassen des Editor-Menuds und direkter Ricksprung zum

Monitor (vgl. separate Beschreibung im Rahmen des System~Handbuchs).

Vom Monitor aus konnen Sie den Editor, den Assembler und die Floppy-
Routinen iUber das OUTWARD-Meni aufrufen., Zwischen Editor, Assembler
und Floppy-Utilities konnen Sie ohne den Umweg iber den Monitor hin-
und herspringen, um bei rekursiven Aufrufen dieser Programmteile die

Software-Entwicklung zu vereinfachen.

hms
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MOPPEL-Editor V 6.6
Copyright (C) hms'E6

A: Assembler

C: Clear

F: Floppy

G: Go to

I Insert

L: List

M: Monitor

S: Setup RAM

X: Extend’ Error # 79

E>s 456,456

E>s:8815/714C

FA21 HEHEHHBHHHHHHEHHEHHEHEHEHEHEEHHEEEH HEHEEE R £ X
. 8892 ¥
9903 K
29064
29835
Pgs
2097
2698
B8989
o819
2011  org B1P80h
PO12 ofs Ph
2213 *
o014 *
PALS end

i

Stand:

Druck: Fr,91.95.87511:45:38h

L
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Format: E>S aaaa,aaaalRet>

Funktion: Loschen des gesamten Text-Buffers im Bereich 9968... EFFFh
und Einfigen der Assembler-Kopfzeilen) am Ende dieses Rumpf-Textes
wird ein Byte 23h (=ETX) eingefiigt, das bei der Verarbeitung von
Klartexten das Textende markiert.

Die in Zeile 3 vorgesehene Programm-Kennzeichnung (Name und Versions-
nummer) wird bei der Dokumentation von Assembler-Programmen (im
Pass # 3) auf jeder neuen Druckseite mit ausgedruckt.

Wichtiger Hinweis: Vor Eingabe eines neuen Textes, gleichgiltig, ob
es sich um einen Klartext, ein BASIC-Listing oder ein Assembler-GQuell-
programm handelt, soll die Setup~-Funktion aufgerufen werdenj nur so
ist sichergestellt, daB8 alle folgenden Editor-Anweisungen auch ord-
nungsgemad ausgefihrt werden.

Wenn Sie die Assembler-XKopfzeilen nicht benotigen, ldschen Sie sie
einfach wieder (vgl. Abschnitt 5 'Clear’'). Ansonsten beginnen Sie die
Eingabe von Assembler-Quellprogrammen mit 'Insert 14', nachdem Sie
ORG und OFS definiert und hinter 'Stand’ das Datum eingetragen haben
{durch FCT+U). An der Stelle ’'Druck' wird bei jedem Listen auvtoma-
tisch die Echtzeit-Uhr ausgelesen und angezeigt] auf diese VWeise er-
halten Sie eine stets aktuelle Dokumentation des letzten Entwicklungs-
standes und Zeitpunkt des Ausdrucks.

Zur Sicherung gegen unbeabsichtigtes Loschen miussen zusammen mit dem
Kommando-Buchstaben die beiden (durch Komma oder Punkt getrennten) Pa~-
rameter aaaa eingegeben werdenj aaaa kann eine ein- bis vierstellige
Dezimalzahl sein, wichtig ist nur, dadS sie zweimal gleichlautend ein-
gegeben wird.

hms
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eae” ¥
gods ¥
eaay ¥

Pd1e Standard-Corspler-Einstellungl. .. ...
P11 6 Leerstellen arm lirnken Fard,
12 Zeilenrummer QUCAfEEl, v eeenees asns 1L 83 IR0t AL RN
©913 Consolenbreite 594 Stellen, d.h. S5-6 Arschidge......
PO1IS XRiiaeiossnemvensassens

Ex 8,8,79 2N
E>i 16

Consolenbreite S9d Stellen, d.h. G%-6 Anschlage

*

¥

Moditizierte Einstellungl...iciircnunerinieneaoninrissassniunaas
keine Leerstellen am linken Rand {erste Null),....oiuncnnrnvnsnncninorinnnens
Zeilennummer abschalten (zweite Null),...........0in T L
Consolenbreite 79d, d.h. 79-0=77 Anschlage...vvreravieriicancianinresascsanns

E>
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12. X: Extend (Console einstellen)

Format: E>X 1li,n,cc{(Ret>

Funktion: Linken Rand einstellen (11: Leerzeichen links),

Zeilennummer unterdricken (n=@) oder darstellen (n<>%) und

Consolen-(Zeilen-)Breite auf cc Zeichen einstellen.

Diese Funktion ist dazu vorgesehen, die vom Editor gebotenen Textver-
arbeitungs-Moglichkeiten 2u nutzen) Sie konnen damit die Zeilenbreite

an ein bestimmtes Formular anpassen und die Zeilennummern (z.B. ¢flUr

Text~Ausdrucke) unterdricken.

Die maximale Consolenbreite dart 79d Zeichen nicht idberschreiten (ein-
schlieBlich der fihrenden Leerzeichen am linken Rand). Die beim Kalt-

start vargenommene Standard-Einstellung ist an das MOPPEL-Assembler-

Format angepagt.

hims
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MOFFEL-Editar V 6.6
Copyright (C) hms’&e
A: Assembler
C: Clear
F. Floppy
G: Go to
I: Insert
L: List
M: Monitor
- St Setup RAM
X: Extend

E>gS

92oz *
pagz ¥
pgaq ¥
P985 hPc ... h: HEX-Zeichen; @C: Form Feed; Blank: Ende HEX-Zeichen.....

&

E>



13. Hexadezimale Steuerzeichen

T ————————————— ] _ . ——— -~ - - - - -

Format: CTL+8 (einleiten) und Blank (beenden)

Funktion: Einfigen von hexadezimalen Steuerzeichen in den Text und
Ubergabe des entsprechenden HEX~-Codes an die Ausgabe-Routine CO bei

allen spiteren Listings.

Mit dieser Funktion haben Sie die Miglichkeit, auch solche Codes in
einen Text einzufligen, die vom Editor normalerweise zZurickgewiesen
werden. Auf diese Weise konnen Sie z.B. einen expliziten Seitenvor-
schub einfigen (=@0Ch) oder auch Escape-Sequenzen zum Hervorheben be-
stimmter Textpassagen (Inversdarstellung ein- und ausschalten) vgl,

Abschnitt 4.5 des System-Handbuchs).

Mit CTL+8 leiten Sie eine Folge von hexadezimalen Steuerzeichen ein}

sie wird optisch duch das halbfette 'h’ kenntlich gemacht. Jeder HEX-

Code muB danach zweistelliy angegeben werden (das g9ilt auch fur eine

fihrende Null). Sie konnen beliebig viele Code-Folgen nacheinander

eingeben und verlassen den HEX-Mode einfach dadurch wieder, daB Sie

@ein Leerzeichen ('Blank’) eingeben.

hms
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